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1. VSEOBECNA CHARAKTERISTIKA

Charakteristika festivalu

111.  Festival filmu a videa Frejm je festivalom orientovanym na Studentskt vysokoskolski

tvorbu Fakulty masmedialnej komunikacie Univerzity sv. Cyrila a Metoda v Trnave.

11.2.  Festival nadviazal a pokracuje v tradicii festivalu Frejm, ktory sa v rokoch 2001-2013

konal na pdde Fakulty masmedialnej komunikacie.

113.  Festival je urceny Studentom Fakulty masmedialnej komunikacie ako aj Sirokej

verejnosti.

1.14.  Festival nie je tematicky zamerany ani vymedzeny.
115.  Festival sa kona kazdy akademicky rok v letnom semestri.

Ciel festivalu

1.2.1.  Hlavnym umeleckym prinosom festivalu je rozsirenie umeleckého portfélia Studentov
Fakulty masmedialnej komunikacie a vytvorenie priestoru na prezentovanie
najlepsich studentskych multimedialnych prac. Prinosom pre Studentov a ¢astnikov
festivalu je aj priamy feedback od odbornej komisie zloZenej z profesionalov z
medialnej praxe.

1.2.2.  Dal&im prinosom st aj filmové, umelecké, grafické a audiovizualne prednasky a
workshopy za G¢asti vyznamnych osobnosti a profesionalov z praxe. Prednasky a
workshopy sa sustredia na Siroké spektrum umeleckej ¢innosti. Napriklad produkciu
a réziu filmov, PR filmov, online marketing, socialne siete, graficky dizajn alebo tvorbu
digitalnych hier.

Riadenie festivalu
1.3.1.  Vyhlasovatelom a odbornym garantom je Fakulta masmedialnej komunikacie
Univerzity sv. Cyrila a Metoda v Trnave.
1.3.2.  Organizatorom je Katedra umeleckej komunikacie a Katedra digitalnych hier
v spolupraci s ostatnymi sacastami fakulty.

2. SUTAZNE KATEGORIE

AV diela z bakalarskeho Studia - Studenti L., II. a III. roénika FMK - zavere¢né prace, prace
z tvorivych predmetov, ale aj vlastna rézia v bakalarskom stupni Stadia.

AV diela z magisterského Studia - Studenti IV. a V. ro¢nika FMK - zavere¢né prace, prace

z tvorivych predmetov, ale aj vlastna rézia v magisterskom stupni stadia.

Digitalne hry z bakalarskeho a magisterského Studia - originalne diela vytvorené
Studentmi FMK v ramci tvorivych predmetov, zavere¢nych prac a game jamov.

3. PODMIENKY PRE SUTAZIACICH
Prihlasovanie

3.1.1. Sataze sa moze zucastnit kazdy Student FMK.
3.1.2. SataZe sa mozu zGcastnit jednotlivci, dvojice a autorské kolektivy. Za kolektiv sa
povazuja traja a viaceri rovnocenni autori. V pripade diel autorskych kolektivov sa
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3.1.3.

v prihlaske uvadza meno autorského kolektivu, pod ktorym bude v sttazi
vystupovat.

Do sttaze sa prihlasuje vyplnenim elektronického formulara na stranke
https: //frejm.sk /prihlasenie

STUDEMTSKY
FESTIVAL
FILMIU & HIER

3.2. Sutazné podmienky

3.2.1.

3.2.2.

3.2.3.

3.24.

3.2.5.

3.2.6.

3.2.7.

SutaZiaci sa prihlasuje do sttaznej kategorie podla ro¢nika, ktory navstevuje v roku
konania festivalu (neplati pre kategériu digitalne hry).

Podmienkou Gc¢asti v sutazi je prihlasenie autorského audiovizualneho diela

v intervale od 2.3.2026 do 20.4.2026. V pripade autorského herného diela v
intervale od 2.3.2026 do 14.4.2026.

Odporiaéana dizka prihlasovaného diela je 3 aZ 15 minat. V pripade prekrocenia
odporucanej dizky si organizator vyhradzuje pravo udelit vinimku, ak dielo
zodpoveda umeleckym a technickym kritériam a prekroc¢enie ma svoje umelecké
opodstatnenie. DiZka sttazného diela vratane Gvodnych a zavereénych titulkov vSak
nesmie prekrocit 30 minut (neplati pre kategoriu digitalne hry).

Do sttaze je mozné zaslat len diela, ktoré vznikli v akademickom roku 2025/26.
Organizator si vyhradzuje pravo vyradit zo sttaze diela, ktoré zasahuju do ludske;j
dostojnosti, podnecuja k nasiliu, §iria hoaxy a predsudky alebo inym sposobom
popieraju hodnoty Iudskosti a humanizmu.

Diela s cudzojazy¢nymi dialogmi musia obsahovat slovenské titulky vloZené do
obrazu.

Technické podmienky na audiovizualne diela:

3.2.71. Frame-rate: 25 fps (odporucané), 30fps.

3.2.7.2. Zvuk: 2.0 (odporacané), 5.1.

3.2.7.3. Audio kodek: MP3, AAC, WAV

3.2.74. RozliSenie a pomer stran: Full HD (odporacané), HD, 4K; 16:9 - Sirokouhlé.
3.2.7.5. Video kodek: H.264 (odportcané), MPEG-4

3.2.7.6. Kontajner: MP4, MOV, MKV

3.2.7.7. Distribucia: link (Google Drive, Sharepoint - povolené prava na stiahnutie)
3.2.7.8. Kazdé dielo musi byt dodané ako samostatny videostibor a obsahovat

3.2.8.

zaverecné titulky s menoslovom, funkciami tvorcov, vrocenim diela a logom
FMK UCM.

Technické podmienky na digitalne hry:

3.2.8.1. Spustitelny program hry (hratelné demo)

3.2.8.2. Titulny obrazok s nazvom hry (cover art alebo reprezentativny screenshot)
3.2.8.3. GDD (nepovinné)

3.2.8.4. Gameplay video (urcené na prezentaciu)

3.2.8.5. Distribucia: link (Google Drive, Sharepoint - povolené prava na stiahnutie,

Itch.io, Steam)
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4., HODNOTENIE SUTAZE

Hodnotiaca komisia

411. Sttazné diela hodnoti odborna komisia zloZena z odbornych asistentov
a doktorandov z radov filmovych a televiznych tvorcov s adekvatnou dlhoro¢nou
praxou, ako aj pedagogov Katedry digitalnych hier a Katedry umelecke;j
komunikacie.

4.1.2. Komisiu tvoria 5 ¢lenovia.

41.3. Sttazné kategorie audiovizualnych diel tvori komisia zlozena z odbornikov z radu
filmovych a televiznych tvorcov, kategoriu digitalnych hier hodnoti komisia zlozena
z externych odbornikov z praxe a odbornych pedagoégov Katedry digitalnych hier.

4.14. Clenov hodnotiacej komisie najdete na stranke https: //frejm.sk /

Hodnotenie prihlasenych diel
4.2.1. Hodnotenie prebieha udelenim bodov. Maximalny poéet bodov je 50, kazdy ¢len
komisie moze prihlasenému dielu udelit maximalne 10 bodov.

Ocenenia

4.3.1. Vecné ceny a diplomy.

4.3.2. Ocenené budu z kazdej kategérie 3 najlepsie diela.

4.3.3. Odovzdavat sa bude aj divacka cena za najlepsie audiovizualne dielo, v ktorej mozu
hlasovat vSetci navstevnici festivalu.

5. KONTAKT
V pripade nejasnosti kontaktujte hlavného organizatora festivalu:

Mgr. Jan Proner, PhD.

Odborny asistent

Univerzita sv. Cyrila a Metoda
Fakulta masmedialnej komunikacie
Namestie Jozefa Herdu 2

917 01 Trnava
frejmfestival@gmail.com

V Trnave dna 2.3.2026

Mgr. Jan Proner, PhD.
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